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RALLY LATINOAMERICANO DE INNOVACION

DESCRIPCION

Rally Latinoamericano de 4,
INNOVACION
2020

El “RALLY LATINOAMERICANO DE INNOVACION” es una competencia internacional, por equipos, que
tiene como propdsito fomentar la innovacion abierta en Latinoamérica, que se desarrolla durante 28
horas consecutivas y en simultdneo en todas las sedes de los paises participantes. La edicion 2020 se
llevard a cabo durante los dias 2 y 3 de octubre de 2020 y se desarrollard de manera virtual.

Los desafios para resolver en la competencia consistiran en problemas reales que requieran de una
solucién creativa, pudiendo ser de varios sectores de actividades o temas tecnoldgicos, sociales,
ambientales, organizacionales, artisticos, logisticos o de otro tipo. Dichos desafios serdn propuestos
para su consideracién por empresas, instituciones publicas o privadas, ONG, o cualquier otra
institucion con insercién territorial en el dmbito latinoamericano.

Los equipos tienen 28 horas para conformarse, seleccionar un desafio, entender el problema,
plantear una solucién, identificar los beneficiarios, validarla y ajustar lo que consideren necesario
hasta lograr una propuesta que sera presentada mediante un video, con una duracidn de hasta 2
minutos y un reporte pautado, que da cuenta de la potencial sustentabilidad e impacto social de la
propuesta. Todo el material entregado por los equipos pasara a formar parte del dominio publico.

Ademads habra interaccidn internacional de tipo Iudico creativa entre dos equipos de diferente pais o
diferente cultura. El producto debera publicarse en Tik Tok y subirse su url a la Plataforma del Rally
antes de transcurridas 20 hs de iniciada la competencia.

Se distinguiran los mas votados en las redes y los elegidos por los responsables de todas las sedes del
Rally.

La premiacion de la competencia se realiza en tres instancias:

e Sede: Los jurados de cada sede analizaran las propuestas recibidas y proclamaran el ganador
e Nacional: Todas las propuestas de los equipos ganadores de sede de un mismo pais
competiran, a nivel nacional, y sera proclamado el equipo ganador a nivel nacional.
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e Internacional: Un jurado internacional proclamara los equipos ganadores, identificando los
tres primeros lugares del Rally Latinoamericano de Innovacion 2020 a partir del analisis de las
propuestas de los ganadores de cada pais. Estos equipos seran los ganadores a nivel
Latinoamericano

OBJETIVO

Contribuir a desarrollar una nueva cultura de innovacién abierta con compromiso social en los
estudiantes de las Unidades Académicas con carreras de Ingenieria de Latinoamérica.

DURACION

El tiempo de trabajo de los equipos para resolver el desafio es de 28 horas corridas, contadas a partir
de la apertura simultanea de la competencia en todas las sedes, partiendo del viernes 2 de octubre
del presente afio y finalizando el sébado 3 de octubre del 2020.
Evaluacion:

e 2 horas para la correccién y proclamacion de ganadores de cada Sede.

e 3 horas para la correccién y proclamacién de ganadores nacionales

e 72 horas posteriores a la finalizacién del evento se dan a conocer los ganadores a nivel

Latinoamericano

PARTICIPANTES

El Rally Latinoamericano de Innovacion esta principalmente dirigido a estudiantes universitarios,
pudiendo asimismo participar docentes, profesores o investigadores de universidades
Latinoamericanas, graduados, egresados y profesionales.

Los objetivos de esta competencia se potencian con la estimulacion de la participacion
interdisciplinaria, multi-nivel (diferentes afos de estudio), intercultural (diferentes universidades,
paises o procedencia) y multi-edades al interior de los equipos de trabajo, convocando estudiantes
de distintas facultades: ingenieria, ciencias, disefio, negocios o administracién de empresas,
facultades de ciencias humanas y sociales.

Para la sede en la UES, los participantes pueden ser estudiantes activos, egresados o graduados y
docentes e investigadores pertenecientes a la Universidad de El Salvador.

Los participantes deberdn respetar las reglas establecidas en cada sede, llevando en caso de
incumplimiento a ser descalificados de la competencia.

EQUIPOS

Los equipos de trabajo se constituyen libremente, de un nimero de 4 participantes (para la sede
UES). Estos equipos deben estar conformados por al menos 1 estudiantes de y los restantes
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Se aceptaran un maximo de un graduado, egresado o profesional y un maximo de un docente,
profesor e investigador por equipo. De comprobarse que el graduado, egresado o profesional es
docente en alguna universidad, se contabilizara como profesor.

Se aceptardn inscripciones de manera individual pero el CEFIE-UES sera el encargado de armar los
grupos y notificar a los participantes.

Los desafios para resolver en la competencia consistiran en problemas reales que requieran de una
solucion creativa, no estando limitados Unicamente al ambito tecnoldgico, pudiendo ser de varios
sectores de actividades o temas sociales, ambientales, organizacionales, artisticos, logisticos o de
otro tipo. Los desafios pueden proponerlos para su consideracion por empresas, instituciones
publicas o privadas, ONG, o cualquier otra institucion con insercién territorial en el ambito
latinoamericano.

Los desafios, una vez admitidos por el Comité Ejecutivo, serdn custodiados hasta el dia del evento,
donde serdn presentados en simultdneo a todos los participantes al momento de inicio de las 28
horas de trabajo de los equipos. La cantidad de desafios no podra ser superior a 20.

Las universidades promotoras del Rally Latinoamericano de Innovacion estan impedidas de enviar
desafios propios.

Dichos desafios serdn habilitados el dia viernes 2 de octubre del presente afio, para la seleccion de
los participantes.

ENTREGABLES

Antes de la hora de finalizacidn del tiempo asignado para el trabajo de los equipos, éstos deberan
reportar su producido via la plataforma web, lo que incluye el enlace con la direccién en el sitio web
de YouTube del video, de un maximo de 2 minutos de duracién, con su propuesta, y los documentos
entregables que incluyen un reporte pautado.

La solucion entregada deberd ser de autoria de los integrantes del equipo, pudiendo el jurado
descalificar aquellas propuestas que entienda son un plagio de propuestas existentes. Los
entregables deben contener citas que referencien a la informacidn utilizada.

Ademas del producto de Tik Tok cuya URL debera subirse a la Plataforma del Rally antes de
transcurridas 20 hs de iniciada la competencia.

JURADO

Se designardn jurados para evaluar las propuestas en cada uno de los tres niveles: local o sede,
nacional, e internacional. En todos los casos los miembros de los jurados deberdn ser reconocidas
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La evaluacion se realizard tomando como insumo el video y el reporte pautado de acuerdo con los
criterios establecidos en estas bases.

Jurado nivel de Sede o Local: Cada sede/local contarad con un jurado que seran designados por las
propias instituciones y tendran a su cargo la seleccion de dos propuestas, una en la categoria
innovacion y otra en la categoria impacto social, para ser elevados a la competencia nacional. Es
funcién del Jurado Sede definir la categoria en la que competira la propuesta: Innovacién o Impacto
social, en la Sede de la UES se contard con un grupo de 3 jurados, expertos en el drea de innovacioén.

Jurados Nacionales: Cada pais tendra un Unico jurado nacional, los jurados nacionales seran
designados por los respectivos Comités Organizadores Nacionales, y seleccionaran las propuestas
que seran elevadas a la competencia internacional.

Jurado Internacional: Cada pais conformara un jurado para evaluar las propuestas ganadoras a nivel
nacional de los paises participantes a excepcién del propio. Este jurado establecerd un orden de
mérito en cada categoria y el Directorio sera el encargado de elaborar la matriz de resultados y
proclamar el ganador.

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion para seleccionar a los ganadores son:

Grado de innovacién de la solucidn propuesta
Impacto positivo de la propuesta en la sociedad
Sustentabilidad del modelo de negocio propuesto
Viabilidad técnica de la propuesta

La calidad de la presentacion.
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El Comité Ejecutivo del Rally Latinoamericano de Innovacion proporcionara a los Comités
Organizadores Nacionales la rubrica Unica de evaluacidn, con la finalidad de que se distribuya entre

el total de las Sedes.
DISTINCION Y PREMIOS

El Rally Latinoamericano de Innovacién generard dos rankings, el primero relativo a propuestas con
alto nivel de innovacién, y el segundo relativo a propuestas de destacado impacto social. Se
premiaran primer y segundo puesto a nivel internacional.

No obstante, la existencia de tres niveles (local o por sede, nacional, y latinoamericano), el Rally
Latinoamericano de Innovacion destacard, al niumero de propuestas que en cada edicidon se
determine, con un diploma nivel nacional, y un diploma o premio a nivel latinoamericano.

Los premios y/o distinciones en el nivel nacional podran ser otorgados en caso asi lo determinen los
respectivos Comités Organizadores Nacionales, considerando las categorias existentes (Innovacion e
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En la sede de la UES, se tendran algunos incentivos como:

- Diploma de participacion
- Premio en efectivo
o 1ler Lugar $400
o 2do Lugar $150
o 3er Lugar S50

Tanto en el nivel local como nacional se podrdn agregar distinciones con criterios propios siempre
que éstos no excluyan, contrapongan, o compliquen la comprensién de los criterios generales.

ASPECTOS OPERATIVOS Y DE APOYO

Para cubrir aspectos operativos del Rally se dispondra de una plataforma via Web que centralizara,
entre otros, los siguientes aspectos:

1. Difusion del Rally y las bases de este.

2. Registro de las sedes.

3. Registro de los participantes.

4. Gestion de desafios.

5. Gestidon de equipos.

6. Carga de los entregables.

7. Evaluacién de los jurados.

8. Publicacion de ganadores nacionales y globales Las sedes y los Comités Organizadores
Nacionales dispondran de instructivos para la totalidad de las tareas que deban afrontar.

Si quieres participar cual es el proceso de que debes seguir:

1. Debes inscribirte en el siguiente enlace: https://forms.gle/nf7zZHcv565VbZmd7

2. Luego de tu inscripcién serds notificado para que te inscribas en la plataforma del Rally a
nivel internacional.

3. Sete convocara a una reunidn con anticipacion, para explicarte el proceso general.

Debes estar atento de tu correo electrénico.

SITIO WEB DE REFERENCIA

Para toda comunicacion referida al “Rally Latinoamericano de Innovacién” se dispondra de un sitio
de internet especifico, y redes sociales:


https://forms.gle/nf7zZHcv565VbZmd7
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6 www.rallydeinnovacion.org
n @RallylnnovacionlLat

, @Rallylnnovacion

Para mayor informacidn ingresa a la pagina de Facebook del Centro de Fomento de la Innovacion y el
Emprendimiento CEFIE-UES.

ﬂ @Cefie.ues

EL RALLY EN 4 SENCILLOS PASOS
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Empresas, ONG’s y otras e e
nstituciones proponen desafios presentan soluciones creativas

Los jueces las evalian

Las mejores soluciones
son distinguidas



